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Section 124 Expected Value

Expected  value is used to determine the expected results of an experiment or 
business venture over the long term.

Where it is used:

1.  Business  to predict future profits on new products

2.  Insurance  to determine how much each policy should cost for the company to 
make a profit.

3.  Gaming  to predict the expected gain or loss (on average) in games like lottery, 
craps, slot machines, and roulette.  
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Example:

Tim tells Barbara that he will give her $1 if she can roll an even number on a single die.  
If she rolls an odd number on the die then Barbara must give Tim $1.  Who will win 
money over the long run if this game were played many times?  

Tim's expected gains or loss = P(Tim wins) (amount Tim wins) +P(Tim loses) (amount Tim
    loses)

This is a fair game because the expected value is zero.

If the expected value is positive it is a gain.
If the expected value is negative it is a loss.
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The expected value, E, is calculated by multiplying the probability of an event 
occurring by the net amount gained or lost if the event occurs.  If there are a 
number of different events and amounts to be considered, we use the 
following formula.
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